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Nazwa przedmiotu

Programowanie aplikacji internetowych

Kod przedmiotu

PAI

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

60 | Tryb | stacjonarny | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 7 (413)
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad
Wymiar zajeé 30h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Ukonczenie przedmiotu ,,Podstawowe technologie
internetowe”.

ZalozZenia i cele przedmiotu

Przedmiot ma za zadanie zaznajomienie studentéw z
wiodacymi technologiami do tworzenia aplikacji
internetowych ze szczeg6lnym uwzglednieniem warstwy
back-endowej, np. w wykorzystaniem frameworka Spring.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad — w formie tradycyjnej lub prezentacji
multimedialnej oraz code review.

2. Laboratorium — w trakcie ktorego studenci
analizuja i rozwiazujg problemy/zadania
zmierzajace do utworzenia projektu aplikacji

internetowe;.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
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Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO1.Przyktady technologii typu back-end. K W02
WIEDZA oM i obicktowo-relacys -
. | W02.Mapowanie obiektowo-relacyjne. K W06 P7S WG
—absolwent znai | w03, Wzorzec architektoniczny Model-Widok- K W07 P7S WG INZ
rozumie: Kontroler. - - =
UMIEJETNOSCI | UO1. Tworzy¢ aplikacj¢ typu CRUD wraz z warstwg E—g?} P7S_UW
— absolwent ORM. K ULS P7S UW_INZ
potrafi: U02. Osadzi¢ aplikacje webowa w ushugach typu — P7S KK
K U17 -
Cloud. —
KOMPETENCIJE
SPOLECZNE o L
_ absolwent jest KO1. Pracy w zespole i wlaczania si¢ w organizacje K_Ko04 P7S_UO
gotow do jego dziatan.
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajec¢ Liczba godzin
Forma zaje¢¢ — wyklad
1 Protokot HTTP, standard REST. 2
2 Instalacja srodowiska pracy, tworzenie kontrolera typu REST. 4
3 Przekazywanie danych metoda GET i POST. 4
Framework Spring (lub inna wiodaca technologia webowa z wyjatkiem PHP). Wzorzec
4 MVC w aplikacjach webowych. 4
5 ORM — mapowanie obiektowo-relacyjne. 6
6 Deploy aplikacji w ramach ustug typu Cloud (GCP, Amazon lub Azure). 4
Przygotowanie i wdrozenie aplikacji typu CRUD wraz z filtrowaniem i
7 wyszukiwaniem. 6
Forma zaje¢¢ — laboratorium
1 Wykonywanie ¢wiczen na bazie poznanego materiatu w czasie wyktadu. 20
Projekt aplikacji internetowej. Omoéwienie kodu i sposobu realizacji aplikacji.
2 Zaliczenie. 10

Forma i warunki zaliczenia

przedmiotu

Egzamin pisemny z wyktadu. Wykonanie projektu w ramach laboratorium.

Metody weryfikacji efektow

uczenia si¢

Nr efektu uczenia si¢

i omowienie wlasnego projektu aplikacji

z sylabusa
Egzamin pisemny W01-W03
Ocena projektu wykonanego w ramach
laboratorium na podstawie zadan lub prezentacja U01-U02, K01
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Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny z wyktadu. Wykonanie projektu w ramach laboratorium.

przedmiotu
internetowej o zblizonym lub wyzszym poziomie
trudnosci.
Literatura podstawowa 1. C. Walls, Spring w akcji, Helion, Gliwice 2019.
Literatura uzupelniajaca 1. https://docs.spring.io/spring-framework/
reference/index.html lub dokumentacja innej
wiodacej technologii.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Przygotowanie si¢ do zajgc 20
Studiowanie literatury 20
Udzial w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 25
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 15
Inne -
L. ACZNY naklad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktow ECTS 6



http://www.maciejmuras.com/
https://docs.spring.io/spring-framework/reference/index.html
https://docs.spring.io/spring-framework/reference/index.html

